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Soggetto  Risposta  

 Divertimento
Elemento preso dalla 2a battuta
del Soggetto per moto retrogrado 

Soggetto

FUGHETTA a 3 voci GDP 008

9

Elemento nuovomodificato

Elemento preso dalla parte libera
della quarta battuta

Analisi: Dopo  l'esposizione delle tre voci, abbiamo un divertimento composto da tre elementi;
              Il primo  elemento  (1a), è preso dalla 2a  battuta del Soggetto per moto retrogrado,  il 
              secondo elemento (1b),  è nuovo e il terzo elemento (1c), è preso dalla parte libera del-
              la quarta battuta.

Coda


